	Nom : 

	Discipline : _______________________________

	

Cercle : ______

	Race : ___________
Sexe : ___
Age : _____

	Taille : _____ m
Poids : _____ kg

	Cheveux : ___________
Yeux : ___________


	ATTRIBUTS

	
	Indice initial
	Indice actuel
	Niveau
	Dés d'action

	[image: image1.png]


DEXTERITE
	_____
	(
)
	_____
	________
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FORCE
	_____
	(
)
	_____
	________
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ENDURANCE
	_____
	(
)
	_____
	________
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PERCEPTION
	_____
	(
)
	_____
	________
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VOLONTE
	_____
	(
)
	_____
	________

	CHARISME
	_____
	(
)
	_____
	________

	
	
	
	
	


	DEFENSES
	PROTECTIONS

	Magique
	Physique
	Sociale
	Mystique
	Physique

	
	
	
	
	


	INITIATIVE

	NI dextérité _________

	Mod armure 
_______

NI final 
______

	Dés d'action

	DEPLACEMENTS

	Course

m/t
	Combat

m/t

	FORCE

	Transport

kg
	Levage

kg


	KARMA
	Points disponibles
	
	Maximum
	
	Coût
	
	Dés : ____
Rang rituel : ____

	ARMES
Rg dg
+
NI Fo

Dés
C
M
L

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	____________________
	_____
	_____
	_______
	___/___/___

	ETAT de SANTE

	Points de vie : 
_______
	Nb jets récup par

jour :
____

	Seuil blessure grave :
_____
	

	Seuil inconscience :
_____
	Dés récup :
____

	DOMMAGES


Magie du sang
Fatigue





	
Blessures




	
Blessures graves : __________ -1 = malus


Cercle
TALENTS (page)
Rang
+
Attribut
=
Niveau

Dés action
Discip.
Karma
Act°
Fatig.







:





O/N
O/N
O/N
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O/N










:





O/N
O/N
O/N
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:
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:
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:
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O/N



	EQUIPEMENT

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	Encombrement total :          kg

	APTITUDES RACIALES

	

	

	

	

	

	

	

	PIECES

	Cuivre :

	Argent : 

	Or : 


Cuivre : 1/10

Argent : 1

Or : 10

Terre et Eau : 100

Air et Feu : 1 000

Orichalque : 10 000
	POINTS DE LEGENDE

	Points disponibles : ____________

	Total : ___________

	Statut Légendaire : 

	DES D'ACTION PAR NIVEAU

	NI
	Dés d'action
	NI
	Dés d'action

	4
	1D6
	8
	2D6

	5
	1D8
	9
	1D8+1D6

	6
	1D10
	10
	1D10+1D6

	7
	1D12
	11
	1D10+1D8


COMPETENCES (page)
Rang
+
Attribut
=
Niveau

Dés action
½ Magie
Act°
Fatig.
Art : 



Cha : ____




O/N
O
N
Art : 



Cha : ____




O/N
O
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
Connaissance : 



Per : _____




O/N
N
N
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Per : _____




O/N
N
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	TRAITS DE LA PERSONNALITE

	

	

	COUPS SPECIAUX          Demi-magie (Per)

	

	

	

	

	

	


½ Magie : ajoute la moitié de son cercle au niveau et peut dépenser du karma s’il le souhaite.

	Rang
	Équipement magique, Magie du sang, Filament de groupe
	Effets

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


DR (Depatterning Rating = Seuil de Rupture de trame p163-165 Empire Théran) : _____

SORTS (page)
Cercle
Filat
Incant°
Tissage
Portée
Durée
Effet
NOTES

Cercle
TALENTS (page)
Rang
+
Attribut
=
Niveau

Dés action
Discip.
Karma
Act°
Fatig.
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LANGUES (COMPETENCES)
Parlé
Écrit
Langue étrangère
Rg :

NA

Lecture écriture
NA
Rg :


Elfe (Sperethiel)



Humain



Nain



Ork




T’skrang







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




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
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