Earthdawn

Attribution points de légende


Attribution des points de légendes

	Cercle
	Récompense
	Total

(2 à 6 récompenses)

	1
	50-75
	100-450

	2
	75-100
	150-600

	3
	125-150
	250-900

	4
	150-200
	400-1 200

	5
	200-300
	600-1 800

	6
	300-500
	1 000-3 000

	7
	500-750
	1 500-4 500

	8
	750-1 000
	2 000-6 000

	9
	1 000-1 500
	3 000-9 000

	10
	1 500-2 500
	5 000-15 000

	11
	2 500-4 000
	8 000-24 000

	12
	4 000-7 500
	12 000-40 000

	13
	7 500-10 000
	18 000-60 000

	14
	10 000-20 000
	25 000-100 000

	15
	20 000-30 000
	40 000-150 000


Le total de toutes les récompenses ne doit pas dépasser le maximum de la table.

Récompense

Accomplissement séance

Accomplissement aventure (double récompense)

Victoire créature/adversaire

Acquisition de trésors

Héroïsme (demi récompense)

Interprétation (demi récompense)

Victoire sur créature/adversaire

Page 245, en haut : Point de légende qu’une fois par adversaire, quel que soit le nombre de fois où il est affronté.

Page 246 : 

« Si un personnage triomphe d’une créature en combat singulier, sans recevoir aucune aide d’aucun autre personnage, il reçoit l’intégralité des points de légende correspondant.

Chaque séance devrait fournir l’occasion d’affronter des créatures pour une valeur en points de légende grosso modo égale à une récompense par personnage. »

Cette dernière phrase signifie qu’un monstre ou un PNJ rapportant 7 500 points de légende, est équivalent d’un PJ cercle 12. Ou qu’un monstre de 200 points de légende est équivalent à un cercle 4.

Acquisition trésor

Libre au MJ de transformer un butin en trésor ou inversement, histoire de donner ou au contraire de réduire le don de points de légende.
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